
Rijmwonder 

 

Opdracht: 

 
Laat het kind van cijfer naar cijfer springen.  
Van cijfer 1 tot cijfer 4. 

Daag het kind uit om bij elk cijfer een rijmwoord te vinden. 
Het kind mag pas verder springen naar volgend cijfer als er een rijmwoord is 
gegeven. 

Bijvoorbeeld:  één = teen/ twee = zee/ drie = knie/ vier = dier 

Doelen: evenwicht/ taalontwikkeling 

Spelvorm per twee: De kinderen geven elkaar de opdracht om naar een bepaald 
cijfer te springen en daar een rijmwoord op te vinden. 

 


