Rekenparcours
Opdracht:

Geef het kind een rekenopdracht. Het kan gaan om optellen, aftrekken,
vermenigvuldigen of delen, afhankelijk van het niveau van het kind.

Het kind gaat al kruipend het antwoord geven door de juiste cijfer of cijfers aan te
tikken. Hoe snel kan het kind naar het antwoord kruipen en terug. Meet de tijd.

Doelen: telvaardigheden/algemene coodrdinatie

Spelvorm per twee: De kinderen geven elkaar rekenopdrachten. Voorzie
opdrachtkaartjes met verbetersleutel en een chronometer.
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