
Cijfercross 

 

 
Opdracht: 

Laat het kind rond de Cartesiomat kruipen op handen en knieën. 
Benoem een cijfer. Het kind probeert zo snel mogelijk te reageren door op het 
genoemde cijfer te gaan zitten. 

Benoem meer dan één cijfer zodat het kind al kruipend deze cijfercombinatie zo snel 
mogelijk moet aantikken. 

Doelen: coördinatie, reactiesnelheid, cijferherkenning 

 
Spelvorm per twee: Leg kaarten met cijfers van 1 tot 9 omgekeerd op de grond naast de 
mat. De kinderen nemen om de beurt 3 kaarten, leggen de kaarten naast elkaar en 
leggen dan al kruipend deze combinatie af. 

 
 


