Balbotser
Opdracht:
Voorzie een gewone goed botsende bal.
Geef de bal aan het kind en geef een cijfer.
Het kind gaat naar de bol met het juiste cijfer en laat de bal evenveel keer botsen op
het cijfer.
Bijvoorbeeld: cijfer 3 het kind botst de bal 3 keer op cijfer 3.

Doelen: oog-handcooérdinatie/cijferherkenning

Spelvorm per twee: De kinderen geven elkaar een optelopdracht: 2 + 2: 4 keer
botsen op cijfer 4. Voorzie eventueel opdrachtkaartjes met verbetersleutels.
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